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Draw Distance podpisato aneks do umowy licencyjnej z Paradox Interactive

Vampire: Coteries of New York trafi na PS4 oraz Xbox One

Draw Distance, krakowski developer i wydawca gier potwierdzit rozszerzenie praw

licencyjnych zwigzanych z tworzong przez studio grg Vampire: The Masquerade — Coteries

of New York. Na bazie zaktualizowanego porozumienia tytut zadebiutuje na konsolach

PlayStation 4 oraz Xbox One a takze moze trafi¢ na urzadzenia przysztej generacji.

Vampire: The Masquerade — Coteries of New York zadebiutuje juz 4 grudnia na komputerach

osobistych, natomiast na konsolach Nintendo Switch, PlayStation 4 oraz Xbox One pojawi
sie w pierwszym kwartale przysztego roku. Ostateczne ceny zostang ujawnione w pézniejszym

terminie.

Zgodhnie z naszymi wczesSniejszymi zapowiedziami licencja na gre Vampire The Masquerade —

Coteries of New York zostata rozszerzona o kolejne platformy dystrybucyjne. Jestesmy
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zadowoleni z podpisanej umowy i czekamy z niecierpliwosciq na premiere gry na komputerach,

od ktorej dzielqg nas juz tylko tygodnie. - komentuje Michat Mielcarek, prezes Draw Distance.

Na bazie podpisanej umowy spotka zabezpieczyta rowniez prawo do ewentualnych wersji gry
przeznaczonych na konsole kolejnej generacji. Vampire: The Masquerade — Coteries of New

York moze pojawic sie na PlayStation 5 oraz na nastepcy Xboxa One.

Nasz tytut ma ogromny potencjat sprzedazowy — za mniej niz pét roku gra bedzie dostepna na
czterech platformach, w dodatku bazujemy na globalnie rozpoznawalnej marce. Dlatego tez
juz dzis zapewnilismy sobie prawo do stworzenia wersji gry na nadchodzgcg generacje konsol.

— konczy prezes.

Przypominamy, ze Vampire: The Masquerade — Coteries of New York jest opowiescia
przeznaczong dla jednego gracza, osadzong w petni licencjonowanym uniwersum Vampire:
The Masquerade. Ttem poznawanej historii jest rywalizacja pomiedzy dwiema wampirzymi
frakcjami, ktérej stawka jest dominacja w Nowym Jorku. Materiaty przyblizajgce rozgrywke sg

juz dostepne w internecie, m.in. na profilach social media nalezgcych do Draw Distance.

O Draw Distance:

Draw Distance to niezalezny producent gier wideo. Firma powstata w 2009 roku jako iFund4all - spétka-cérka
Bloober Team. Od 2014 roku spotka tworzy gry z segmentu mid-core. Specjalizuje sie w tworzeniu tytutéw Indie
Action Adventure oraz wykorzystujgcych Real World-Data — informacje ze swiata rzeczywistego, ktore wptywajg

na rozgrywke. Akcje spotki zadebiutowaty we wrzesniu 2016 roku na rynku NewConnect.

O Paradox Interactive:

Paradox Interactive to wydawca i deweloper gier na komputery osobiste, konsole XBOX oraz Play Station. Studio
z siedzibg w Sztokholmie nalezy do najpopularniejszych wydawcéw gier w Europie. Ich produkcje znane sg z
rozmachu oraz dbatosci o detale historyczne. Gtdwnymi gatunkami gier pochodzgcych ze szwedzkiego studia sg
strategie oraz RPG. Do portfolio Szweddéw nalezg takie marki jak Magicka, serie Europa Universalis i Hearts of
Iron, czy Pillars of Eternity. W 2015 roku Paradox Interactive wykupito firme White Wolf Publishing, nabywajac

tym samym prawa do Vampire: The Masquarade.



