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Grywalne demo Vampire: The Masquerade — Coteries of New York zaprezentowane na

targach PDXCON w Berlinie

Krakowskie studio przygotowuje si€ do ostatniej tegorocznej premiery

Vampire: The Masquerade — Coteries of New York ukaZe si€ 4 grudnia 2019 roku na PC. W
dniu premiery tytut bedzie dostgpny na Steamie, w sklepie GOG.com w wersji DRM-free
oraz innych sklepach cyfrowych na catym $wiecie. Wersja na konsol@ Nintendo Switch

pojawi si€ w pierwszym kwartale 2020 roku.

Gra Draw Distance zostata oficjalnie zaprezentowana na targach PDXCON, ktére odbyty

siew Berlinie w dniach 18-20 X. Wydarzenie byfo skupione na grach tworzonych i
wydawanych przez Paradox Interactive, dlatego krétka prezentacja tytutu stanowita
wyrdzZnienie dla krakowskiego studia. Vampire: The Masquerade — Coateries of the New
York ukaze si€¢ 4 grudnia w wersji na komputery osobiste w sklepach internetowych, w tym
GOG.com oraz na platformie Steam. Na przyszty rok planowana jest wersja na konsole

Nintendo Switch.
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Oficjalne og foszenie daty premiery Vampire: The Masquerade jest dla nas zwieliczeniem
wielu miesiecy wyteZonej pracy. Prezentacja gry na duZej scenie byta dla nas ogromna
nagrodg i cieszymy sie, Ze sprostaliSmy wysokim standardom jakoSci Paradoxu. JesteSmy
zadowoleni z dotychczasowej wspé fpracy i liczymy, Ze nasz tytut zaspokoi gféd graczy
oczekujgcych na kolejna produkcje ze Swiata Vampire: The Masquerade. — méwi Michat

Mielcarek, prezes Draw Distance.

Gameplay i trailer zaprezentowane na targach w Berlinie niebawem bedg dostepne w social
media. Tytul jest opowie$cia przeznaczona dla jednego gracza, osadzona w pefni
licencjonowanym uniwersum Vampire: The Masquerade. Ttem historii protagonistki /
protagonisty jest rywalizacja pomigdzy dwiema wampirzymi frakcjami — Camarillg i
Anarchami, ktérej stawka jest dominacja w Nowym Jorku.

Gra zostata podwdjnie nominowana do nagréd Game Connection Indie Development
Awards w kategoriach najlepszej gry na konsole oraz najlepszego storytellingu. Zdobywcy

statuetek zostang ogtoszeni 25. paZdziernika.

Dotychczasowy odbidr gry by t bardzo ciep ty. JuzZ wrze Sniowe nominacje przekona fy nas, Ze
zmierzamy w dobrym kierunku. Tworzymy wfasng historie w petni licencjionowanym

uniwersum, wykorzystujgc oryginalne watki oraz bohaterdw. — kohczy prezes Draw Distance.

Vampire: The Masquerade — Coteries of New York bedzie dostepne w sklepach
internetowych, w tym GOG.com oraz na platformie Steam. Wersja na konsol¢ Nintendo
Switch ukaze sie w pierwszym kwartale 2020 roku. Ostateczne ceny zostan@ ujawnione w
pdéZniejszym terminie. Spdtka prowadzi réwniez zaawansowane rozmowy z Paradox
Interactive o rozszerzeniu licencji na urzadzenia Play Station 4 oraz Xbox One. Premiera
tytutu na konsolach stacjonarnych moze zostaé ustalona na date zbiezna z dniem debiutu

na platformie Nintendo Switch.

Przypominamy, Ze Vampire: The Masquerade to marka skupiajaca m.in. powieS$ci, gry wideo
oraz papierowe RPG. Zostata stworzona przez White Wolf w 1991 r. i od tego czasu cieszy
sie ogromna popularno$cia oraz rzesza wiernych fanéw. Pierwsza cyfrowa odstona serii -

Vampire: The Masquerade - Bloodlines moZe poszczyci¢ sie niezwykle wysoka oceng na
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platformie Steam, siegajaca 94% pozytywnych opinii. Na przyszty rok planowana jest

premiera Vampire: The Masquerade Bloodlines 2 autorstwa Paradox Interactive.

O Draw Distance:

Draw Distance to niezalezny producent gier wideo. Firma powstata w 2009 roku jako iFun4all - spdtka-cérka
Bloober Team. Od 2014 roku spdtka tworzy gry z segmentu mid-core. Specjalizuje sie w tworzeniu tytutdéw
Indie Action Adventure oraz wykorzystujacych Real World-Data — informacje ze Swiata rzeczywistego, ktére

wptywaja na rozgrywke. Akcje spétki zadebiutowaty we wrze$niu 2016 roku na rynku NewConnect.

O Paradox Interactive:

Paradox Interactive to wydawca i deweloper gier na komputery osobiste, konsole XBOX oraz Play Station.
Studio z siedzibg w Sztokholmie nalezy do najpopularniejszych wydawcéw gier w Europie. Ich produkcje znane
sq z rozmachu oraz dbatoS$ci o detale historyczne. Gtéwnymi gatunkami gier pochodzacych ze szwedzkiego
studia s@ strategie oraz RPG. Do portfolio Szweddéw nalezg takie marki jak Magicka, serie Europa Universalis i
Hearts of Iron, czy Pillars of Eternity. W 2015 roku Paradox Interactive wykupito firme White Wolf Publishing,

nabywajac tym samym prawa do Vampire: The Masquarade.



