Krakéw, 10 lipca 2019 r.

iFundall na ostatniej prostej do zmiany nazwy studia

Draw Distance rysuje plany na kolejne produkcje

iFundall zatwierdzit zmiane swojej nazwy. Juz niebawem oficjalnie stanie sie Draw Distance. Wraz z
przypieczetowaniem renamingu spétka zamkneta pewien etap i zapowiedziata zmiany majace

whies¢ jej produkcje na wyzszy poziom.

W ciggu 10 lat swojej dziatalnosci, krakowska spdtka z nieznanej firmy stata sie zespotem
developerskim, ktory cieszy sie miedzynarodowym zaufaniem. Zwiericzeniem tego procesu, a zarazem

poczatkiem nowego ma by¢ zmiana nazwy studia.

— Jestesmy na finiszu. Po walnym zgromadzeniu czekamy juz tylko na potwierdzenie zmiany ze strony
KRS. Nasza nowa nazwa, Draw Distance, to termin uzywany w produkcji gier wideo, ale dla nas oznacza
patrzenie szeroko na gry. Chcemy tworzyc¢ produkcje, w ktorych réwnie mocno liczq sie fabuta i postacie,
co dynamiczna rozgrywka. Takie, ktore wyrdzniajq sie w aspekcie wizualnym. Gry o wysokiej jakosci,

nieosiggalnej dla wiekszosci zespotow niezaleznych — méwi prezes iFun4all, Michat Mielcarek.

Drugi kwartat biezgcego roku zamknat pierwszg faze przebudowy studia trwajacg od premiery
Red Game Without a Great Name w 2015 r. na iOS. W tym czasie gamedeveloper zebrat potrzebne
umiejetnosci i kontakty by z rzemiesInika stac sie artystg. Podpisat umowy podpisane z liczgcymi sie na
rynku podmiotami t.j. Curve Digital, East2West, Microsoft, Paradox Interactive, czy Legendary.
Dotaczyli do niego specjalisci z wieloletnim doswiadczeniem w firmach takich jak Techland, Bloober
Team, Jujubee, Teyon, Artifex Mundi, czy GameDesire. Obecnie, by sie rozwija¢ i wejs¢ na wyzszy
poziom, chce pozyskaé nowych, doswiadczonych specjalistéw, ktorzy pomogg zapewnié wyzszg jakosé
przysztych gier. W najblizszym czasie planowane jest zwiekszenie zespotu produkcyjnego z 17 do 25

0sob.

Druga potowa 2019 roku bedzie w Draw Distance okresem wytezonej pracy. Spétka zapowiada
w tym czasie premiery az trzech gier: petnej wersji Ritual: Crown of Horns, matej gry w ramach
programu wydawniczego spotki oraz gtosnej Vampire: The Masquerade — Coteries of New York.
Rownoczesnie spdtka ubiega sie o dofinansowanie w ramach programu Kreatywna Europa, ztozyta

takze nowy wniosek w ramach programu GamelNN. Pod koniec pazdziernika w ramach targéw Game



Connection Europe spotka przedstawiwydawcom i inwestorom nowa wersje gry Far Peak. Tytut bedzie

zawierac w sobie elementy eksploracji, nieobecne do tej pory w grach iFun4all.

W tym roku planujemy réwniez start fazy koncepcyjnej nowego projektu, o roboczym
tytule Project IF-9. Ma to by¢ pierwsza petnoprawna gra indie action adventure stworzona przez Draw
Distance. Przeprowadzona przez spétke analiza rynku pokazuje, ze gatunek ten cieszy sie niestabnaca
popularnoscig wsrdd graczy, a mimo to niewielu tworcow sie tym zajmuje. Elementy gier action
adventure pojawiaty sie dotychczas w naszych produkcjach, a potaczenie ich w jedng gre wydaje sie
by¢ logicznym i naturalnym krokiem dla studia. Widzimy w tym segmencie ogromng luke i chcemy

zostacd jego liderem — podsumowuje Mielcarek.



