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Krakdéw, 22 maja 2019 .

iFun4all ma umowe z Paradox Interactive!

Krakowskie studio stworzy gre na podstawie Vampire: The Masquerade!

iFundall, polski deweloper gier, zawart niezwykle korzystng umowe z Paradox Interactive!
Juz wkroétce powstanie nowa produkcja z olbrzymim potencjatem oparta na IP gry ,Vampire:

The Masquerade”’.

iFundall podpisat umowe ze szwedzkim wydawca gier wideo — Paradox Interactive.
Przedmiotem umowy jest udzielenie niewytgcznej licencji na stworzenie i dystrybucje tytutu
opartego na IP gry ,,Vampire: The Masquerade”. Zgodnie z umowg Paradox zapewni takze
wsparcie marketingowe i PR-owe w ramach promowania innych gier ze swojego uniwersum.
Wynegocjowane przez iFundall warunki minimalizujg obcigzenie finansowe spoétki z tytutu
nabycia licencji, na co wptyw ma zagwarantowana mozliwos¢ rozliczenia zaptaconej optaty
licencyjnej z udziatem jaki przystugiwaé bedzie Paradox w zysku ze sprzedazy projektu. Do-
datkowo, zatozone terminy ptatnosci przypadajg dopiero po premierze komercyjnej tytutu, a
gamedeveloper sam zadecyduje o mozliwosciach wydawniczych tworzonego tytutu. Umowa

zostata zawarta na okres 3 lat, bez ograniczen terytorialnych.

Vampire: The Masquerade to marka skupiajgca papierowe gry RPG oraz gry wideo, kto-
rych akcja ma miejsce w World of Darkness. Zostata stworzona przez White Wolf w 1991 r. i
od tego czasu cieszy sie ogromng popularnoscia i rzeszg wiernych fanéw. Cyfrowa odstona gry
Vampire: The Masquerade Bloodlines moze poszczycic sie niezwykle wysokg oceng na platfor-
mie Steam siegajaca 93% pozytywnych opinii. Jednoczes$nie z drugg odstong Bloodlines oraz
tytutem tworzonym przez iFun4all, powstajg inne gry osadzone w tym samym uniwersum, zas

wszystkie razem tworzyé majg spdjng i uzupetniajacg sie catosé.

- Zawarcie tej umowy jest niezwykle waznym wydarzeniem, poniewaz po raz kolejny udo-
wadniamy, ze jestesmy w stanie sktoni¢ do wspotpracy liczgcego sie na rynku, globalnego part-

nera. Jako jedyne studio w Polsce bylismy w stanie przekona¢ Paradox, zZe potrafimy stworzy¢
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gre, ktora zastuguje na to by byc¢ elementem globalnego brand planu Vampire: The Masquerade

—komentuje Michat Mielcarek, prezes IFundall. - Jestesmy niezwykle podekscytowani, ze stwo-
rzymy w petni licencjonowangq gre, ktora, mamy nadzieje, ze trafi ona w gusta milionow fanow
Wampira i Swiata Mroku na $wiecie.

Fabuta gry osadzona bedzie w $wiecie Vampire: The Masquerade 5th Edition i umozliwi
graczom wecielenie sie w postaé¢ wampira znajdujgcego sie w samym srodku zawitej rozgrywki
personalnej i frakcyjnej oraz zawalczenie o wtadze w Nowym Jorku. Premiera gry na platfor-
mach dystrybucyjnych PC oraz Nintendo Switch planowana jest jeszcze w 2019 r.

Przypominamy, ze jest to niezwykle pracowity czas dla spétki. 17 maja na platformie
Steam zadebiutowata wersja early access Ritual: Crown of Horns - mrocznej gry akcji 3D w
perspektywie top-down. Produkcja osadzona jest w petnym niebezpieczenstw Swiecie zainspi-
rowanym przez gatunek Weird Western. Ponadto 15 maja ruszyta kampania crowdfoundin-
gowa na Kickstarterze gry planszowej Hall of Horror. Jednoczesnie Draw Distance pracuje nad

swoim najbardziej obiecujgcym, autorskim projektem — Far Peak.

O spéice:

iFundall to niezalezny producent gier video. Firma powstata w 2009 roku. Od 2014 tworzy gry z
segmentu mid-core. Specjalizuje sie w tworzeniu tytutéw wykorzystujgcych ,Real-World Data” —
informacje ze Swiata rzeczywistego, ktére wptywajg na rozgrywke. Dotychczas developer stworzyt m.in.
takie gry jak ,Serial Cleaner”, ,Red Game Without A Great Name”, ,,Green Game: TimeSwapper” czy

wypordukowang przy wspotpracy z Microsoft Corporation —,,Halls of Horror”.

Wiecej informacji na temat iFund4all S.A. mozna znalez¢:

- na oficjalnej stronie firmy: http://ifun4all.com/

- w presskicie iFun4all S.A.: http://presskit.ifundall.com/

- na Facebooku: https://www.facebook.com/drawdistancedev/

- na Twitterze: https://twitter.com/DrawDistanceDev

- na YouTube: https://www.youtube.com/channel/UC01Z1imk809q0JU94IfZUGA

- na Instagramie: https://www.instagram.com/drawdistancedev/

O Paradox Interactive
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Paradox Interactive to wydawca i deweloper gier na komputery osobiste, konsole XBOX oraz Play Sta-

tion. Studio z siedzibg w Sztokholmie nalezy do najpopularniejszych wydawcéw gier w Europie. Ich
produkcje znane sg z rozmachu oraz dbatosci o detale historyczne. Gtéwnymi gatunkami gier pocho-
dzacych ze szwedzkiego studia sg strategie oraz RPG. Do portfolio Szweddw nalezg takie marki jak
Magicka, serie Europa Universalis i Hearts of Iron, czy Pillars of Eternity. W 2015 roku Paradox Inte-
ractive wykupito firme White Wolf Publishing, nabywajgc tym samym prawa do Vampire: The Masqu-

arade.

Kontakt:
Michat Mielcarek, mmielcarek@ifun4all.com, tel.: + 48 123 538 555
Jacek Gtowacki, jglowacki@ifundall.com, tel. + 48 604 552 223

Kontakt PR

Sylwia Borowska, s.borowska@strictminds.com, tel.: +48 791 910 702
Kontakt IR

Tomasz Muchalski, t.muchalski@strictminds.com, tel.: +48 504 212 463



