DRAW_DISTANCE | Fu n4A| I

Krakéw, 17 maja 2019 r.

iFundall przeportuje i wyda gre Midnight Evil na Nintendo Switch!

Krakowskie studio zawarto umowe wydawnicza z Impulse Game Studios Ltd. Juz wkrétce w

Midnight Evil bedzie mozna zagra¢ na Nintendo Switch!

iFundall podpisat umowe wydawniczg z amerykanskg spétkg Impulse Game Studios
Ltd., dzieki ktérej zostat wytgcznym globalnym wydawca gry ,,Midnight Evil” na platformie Nin-
tendo Switch. Firma bedzie odpowiedzialna za przeportowanie gry, a takze marketing, promo-
cje oraz dystrybucje tytutu. Umowa zostata zawarta na okres trzech lat z mozliwoscig przedtu-
Zenia, a firmy podzielg sie zyskami ze sprzedazy gry. Zawarcie umowy stanowi kontynuacje
dziatan iFundall w zakresie rozszerzenia dziatalnosci wydawniczej dla zewnetrznych studiéw

deweloperskich.

Midnight Evil to wyjatkowo zabawny horror fantasy. Wcielamy sie w posta¢ gtéwnego
bohatera, ktéory odkrywa tajemniczg ksigzke. Szybko okazuje sie, ze jest ona magiczna i zyje
wiasnym zyciem. Znikgd pojawiajg sie potwory z koszmardw, a pomdc nam moze jedynie prze-
kleta ksiega — bowiem tylko doczytanie jej do korica zagwarantuje nam przezycie. Gra jest osa-
dzona w gestym klimacie lat 80 i dostarcza mndstwo rozrywki. Dotychczas zostata wydana je-

dynie na komputery osobiste.

- Cieszymy sig, ze zawarlismy umowe, na mocy ktorej jednoczesnie jestesmy studiem
przygotowujgcym port oraz ekskluzywnym wydawcg wersji na Nintendo Switch — komentuje
Michat Mielcarek, prezes IFundall. — Jest to pierwszy krok realizacji planu, ktory zaktada, ze w
ciggu kilku lat staniemy sie wydawcq, czerpigcym przychody ze sprzedazy gier 3rd party.
Chcemy rozszerzy¢ dziatalnosc i wykorzystac nasze doswiadczenie w zakresie portowania i pu-

blishingu, aby pomoc deweloperom gier niezaleznych osiqgnqg¢ lepsze wyniki sprzedazy ich gier.
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Przypominamy, ze jest to niezwykle pracowity czas dla spétki. Juz dzisiaj na platformie

Steam zadebiutuje wersja early access Ritual: Crown of Horns - mrocznej gry akcji 3D w
perspektywie top-down. Produkcja osadzona jest w petnym niebezpieczenstw sSwiecie
zainspirowanym przez gatunek Weird Western. Ponadto 15 maja ruszyta kampania
crowdfoundingowa gry plaszowej Halls of Horror. W ciggu niespetna 40 godzin zbidrki spotce
udato sie zebra¢ 23% celu, ktéry wynosi 45 000 USD. Jednoczesnie Draw Distance pracuje nad

swoim najbardziej obiecujgcym, autorskim projektem — Far Peak.

O Impulse Game Studio:

Impulse Game Studio, LLC., to niezalezny amerykanski producent, wydajgcy zaréwno gry mobilne, jak i
komputerowe. Ich najbardziej znang produkcjg sg horrory z serii 123 Slaughter Me Street nawigzujgce
do Ulicy Sezamkowej. Obie czesci produkcji zostaty pozytywnie odebrane przez srodowisko graczy, uzy-

skujac odpowiednio 85% i 91% pozytywnych recenzji na serwisie Steam.

O spofce:

iFundall to niezalezny producent gier video. Firma powstata w 2009 roku. Od 2014 tworzy gry z segmentu
mid-core. Specjalizuje sie w tworzeniu tytutéw wykorzystujgcych ,Real-World Data” — informacje ze $wiata
rzeczywistego, ktére wptywaja na rozgrywke. Dotychczas developer stworzyt m.in. takie gry jak ,Serial
Cleaner”, ,,Red Game Without A Great Name”, ,,Green Game: TimeSwapper” czy wypordukowang przy
wspotpracy z Microsoft Corporation — ,,Halls of Horror”.

Wiecej informacji na temat iFundall S.A. mozna znalei¢:

- na oficjalnej stronie firmy: http://ifundall.com/

- w presskicie iFun4all S.A.: http://presskit.ifundall.com/

- na Facebooku: https://www.facebook.com/drawdistancedev/

- na Twitterze: https://twitter.com/DrawDistanceDev

- na YouTube: https://www.youtube.com/channel/UC01Z1imk809q0JU94IfZU6A

- na Instagramie: https://www.instagram.com/drawdistancedev/

O Paradox Interactive

Paradox Interactive to wydawca i deweloper gier na komputery osobiste, konsole XBOX oraz Play Station.
Studio z siedzibg w Sztokholmie nalezy do najpopularniejszych wydawcéw gier w Europie. Ich produkcje
znane sg z rozmachu oraz dbatosci o detale historyczne. Gtéwnymi gatunkami gier pochodzgcych ze szwedz-
kiego studia s3 strategie oraz RPG. Do portfolio Szweddw nalezg takie marki jak Magicka, serie Europa
Universalis i Hearts of Iron, czy Pillars of Eternity. W 2015 roku Paradox Interactive wykupito firme White
Wolf Publishing, nabywajgc tym samym prawa do Vampire: The Masquarade.
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Michat Mielcarek, mmielcarek@ifun4all.com, tel.: + 48 123 538 555
Jacek Gtowacki, jglowacki@ifundall.com, tel. + 48 604 552 223

Kontakt PR

Sylwia Borowska, s.borowska@strictminds.com, tel.: +48 791 910 702
Kontakt IR

Tomasz Muchalski, t.muchalski@strictminds.com, tel.: +48 504 212 463



