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Terminy pisane wielka literg w niniejszym Suplemencie maja znaczenie nadane im w Dokumencie.

Zarzad spotki pod firma Draw Distance Spdtka Akcyjna z siedzibg w Krakowie, wpisane] do rejestru
przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sadowego pod numerem KRS 0000615245, dziatajac na podstawie
art. 37a ust.1 ustawy z dnia 29 lipca 2005 r. o ofercie publicznej i warunkach wprowadzania instrumentow
finansowych do zorganizowanego systemu obrotu oraz o spdtkach publicznych (Dz. U. z 2020,
poz. 2080), w zwigzku z ofertg nie mniej niz 1 (jednej) i nie wiecej niz 2.250.000 (dwdch milionéw dwustu
piecdziesieciu tysiecy) akcji zwyktych na okaziciela serii C o wartosci nominalnej 0,10 zt (dziesie¢ groszy)
kazda (,Oferta Publiczna”), przekazuje do publicznej wiadomosci Suplement nr 4.

Suplement nr 4 zostat sporzadzony w zwigzku ze zmiang daty planowanej premiery gry ,Serial Cleaners” i
przesunieciem jej z drugiej potowy 2021 roku na 1 kwartat 2022 roku.

W zwigzku z powyzszym, postanawia sie dokona¢ zmiany Dokumentu w taki sposdb, ze:

1. Nastepujacy fragment pkt 5.2. (Cele emisyjne) Dokumentu (str. 15-16) o dotychczasowym
brzmieniu:

5.2  Cele emisyjne

Spotka zamierza przeznaczy¢ $rodki uzyskane z emisji Akcji Oferowanych na realizacje swoich celdw
strategicznych zaplanowanych na lata 2021 - 2023, tj.:

e Serial Cleaners”: dokonczenie produkcji i wydanie gry.

Spotka pracuje obecnie nad gra ,Serial Cleaners”, ktéra bedzie najwieksza produkcjg w historii Spotki. Gra
zawiera wiele zmian w stosunku do pierwszej czesci i zaoferuje i) wyzszej jakosci grafike (3D) i animacje,
i) zaawansowang sztuczng inteligencje przeciwnikéw, iii) cztery zrdznicowane grywalne postacie (w
odrdznieniu od jednej w pierwszej grze), iv) wybory gracza majace wptyw na zakonczenie oraz v) duza



regrywalnos¢ (mozliwosé kilkukrotnego przechodzenia gry). Wszystkie te zmiany przetozg sie na wyzsza
jakos¢ koncowa gry.

,Serial Cleaners” jest kontynuacja gry ,Serial Cleaner” - wydanej przez Emitenta we wspdtpracy z Curve
Digital (UK) w 2017 r. Pierwsza czes$¢ serii ma duza baze fanéw - ok. 1,35 min graczy na wszystkich
platformach, z czego najwiecej na PC.

Premiera gry zaplanowana jest na druga potowe 2021 roku na platformach PC i konsolach. Cena: jeszcze
nie ustalona (docelowo powyzej 19,99 USD/EUR).

Budzet gry opiewa na kwote ok. 2,5 min PLN, z czego do konca pierwszego kwartatu 2021 r. sfinansowano
juz ok. 1,5 mIn PLN. Do zakonczenia produkcji i wydania gry do zainwestowania pozostaje kwota
ok. 1 mIn PLN, ktéra przeznaczona zostanie gtéwnie na koszty zespotu produkcyjnego, przeprowadzenie
testow i wykonanie konwersji gry na konsole. Do poniesienia zostaja réwniez koszty marketingu, ktére w
przypadku wydania gry w modelu self-publishingu szacowane sa na maksymalnie 0,5 min PLN. Spdétka
preferuje wydanie przedmiotowej gry w ww. modelu, przy czym do dnia publikacji Dokumentu nadal
prowadzone sa rozmowy biznesowe z wydawcami zainteresowanymi wydaniem gry.

Realizacja projektu stanowi dla Spétki punkt wyjsciowy do tworzenia i wydawania gier w wyzszym
segmencie jakosciowym i cenowym (tj. >24,99 USD/EUR), w tym m.in. kolejnego tytutu - nazwa kodowa
,Project Cardinal”.
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2. Nastepujacy fragment pkt 13.1. (Dziatalno$¢ Spotki Emitenta) Dokumentu (str. 54) o
dotychczasowym brzmieniu:

,Serial Cleaners”

,Serial Cleaners” to emocjonujgca gra faczaca w
sobie elementy gry skradankowej, szybkiej akgji i
multiwatkowej  historii  mafii, inspirowanej
kultowymi serialami telewizyjnymi i filmami
ostatniej dekady minionego wieku. Akcja gry
zostanie osadzona w Nowym Jorku lat 90. XX
wieku. Gracze wcielg sie w  czworo
profesjonalnych  czyscicieli miejsc  zbrodni,
ktorych zadaniem bedzie pozbywanie sie zwtok,

L\ | i § Usuwanie krwi i dowodow przestepstw. Na

. e ; — miejscu czyha jednak policja patrolujaca teren,
zadaniem graczy bedzie wiec takie zaplanowanie
dziatan, aby przechytrzy¢ funkcjonariuszy i nie
da¢ sie ztapac. Decyzje graczy beda rowniez
wptywac na rozwdj fabuty.

Platformy

,Serial Cleaners” to autorska gra Spotki - obecnie wcigz w produkcii.

Premiera gry planowana jest na druga potowe 2021 r.

Spoétka przewiduje jej wydanie w wersjach na komputery osobiste oraz na konsolach.

Spotka podpisata umowe dystrybucyjng z Epic Games, Inc., na podstawie ktoérej gra dostepna bedzie od
dnia premiery rowniez w Epic Games Store.

Pokazy przedpremierowe

e W dniu 25 marca 2021 r., na imprezie Future Games Show, Spotka zaprezentowata pierwszy
zwiastun obejmujacy rozgrywke gry. W dniu 27 kwietnia 2021 r. premiere miat pierwszy zwiastun
ukazujacy prezentacje jednego z nowych poziomoéw gry (5Pointz).

e W dniu 12 czerwca 2021 r. Spotka zaprezentowata zwiastun z rozgrywki prezentujacy skradanie,
czyli gtowny element gry, na konferencji Guerrilla Collective w ramach targow E3 2021.

e W dniu 16 czerwca 2021 r. w ramach publikacji na wytacznos¢ jeden z najwiekszych serwisdw
internetowych poswieconych grom wideo GameSpot opublikowat zwiastun ,Serial Cleaners”
pokazujacy nowa bohaterke i nowe poziomy, a takze prezentujacy czes¢ zespotu produkcyjnego.
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Platformy

,Serial Cleaners” to autorska gra Spotki - obecnie wciaz w produkci.

Premiera gry planowana jest na 1 kwartat 2022 roku.

Spotka przewiduje jej wydanie w wersjach na komputery osobiste oraz na konsolach.

Spotka podpisata umowe dystrybucyjng z Epic Games, Inc., na podstawie ktérej gra dostepna bedzie od
dnia premiery rowniez w Epic Games Store.

Pokazy przedpremierowe

e W dniu 25 marca 2021 r., na imprezie Future Games Show, Spdtka zaprezentowata pierwszy
zwiastun obejmujacy rozgrywke gry. W dniu 27 kwietnia 2021 r. premiere miat pierwszy zwiastun
ukazujacy prezentacje jednego z nowych poziomoéw gry (5Pointz).

e W dniu 12 czerwca 2021 r. Spotka zaprezentowata zwiastun z rozgrywki prezentujacy skradanie,
czyli gtowny element gry, na konferencji Guerrilla Collective w ramach targéw E3 2021.

e W dniu 16 czerwca 2021 r. w ramach publikacji na wytacznos¢ jeden z najwiekszych serwisdw
internetowych poswieconych grom wideo GameSpot opublikowat zwiastun ,Serial Cleaners”
pokazujacy nowa bohaterke i nowe poziomy, a takze prezentujacy czesé zespotu produkcyjnego.

3. Pozostata tres¢ Dokumentu nie ulega zmianie.
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