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SERIAL
CLEANER

Budzet (+ Gamelnn):
1,87 min zt
Przychéd: 1,74 min zi
Sprzedaz: 400 tys.
Graczy: 1,35 min
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Crown of Horns

Budzet: 300 tys. zi Budzet: 1,2 min zt

Przychéd: 1,6 min zt
Graczy: 1,2 min zt

Produkcja optacona Wydawca: Feardemic

przez Microsoft

Do rozliczenia: 220 tys.
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COTERIES OF NEW YORK

SHADOWS OF
"NEW YCRK"

Budzet: 850 tys. zi
Przychéd: >2,5 min zt
Sprzedaz: 80 tys.
Graczy: 300 tys.
Wydawca: Spétka
IP-holder: Paradox

Budzet: 450 tys. zi
Przychéd: >750 tys. zt
Sprzedaz: 40 tys.
Graczy: 230 tys.
Samodzielny dodatek do
Coteries of New York
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Zatrudnienie: 35 osob (produkcja + wydawnictwo)

Gry: 7 od 2015 roku, na wiele platform (gtéwnie PC i konsole)

Rodzaj: rézne gatunki - zrecznosciowe, fabularne

Wydawnictwo: pierwsze kroki w self-publishingu — sukces w sprzedazy gier z serii Vampire: The Masquerade

Zatrudnienie: docelowo 45-50 osob

Gry: wyzsza jakos¢, spojna wizja, korzystanie z zebranego doswiadczenia, rozwdj kompetenciji.
Produkcja dwéch tytutéw jednoczesnie

R&D: dalszy rozwoj wiasnej technologii, kolejne dofinansowania na narzedzia do produkgciji gier

Wydawnictwo: nacisk na self-publishing, zaciesnianie wspoétpracy z Paradox Interactive

Struktura: zarzadzanie agile, zalgzek zespotéw QA, R&D, porting

Wejscie do grona 10 najlepszych producentow gier w Polsce

Profesjonalizacja, wyjscie poza segment indie

Sukces komercyjny (zwrot kosztow produkcji i marketingu w pierwszym miesigcu sprzedazy gry)
Sukces artystyczny (min. 75 punktéw na Metacritic i OpenCritic).
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dokonczenie produkcji i wydanie gry
produkcja gry i jej wspétfinansowanie, wydanie gry w 2023 r

dokonczenie projektu badawczo-rozwojowego - wypracowanie technologii do
tworzenia rozbudowanych narracyjnie gier fabularnych

zwiekszenie jakosci tworzonych gier i przejscie w wyzszy prog cenowy
(z 19,99 USD/EUR na 29,99 USD EUR)

tworzenie dwéch gier naraz i zwiekszenie kompetencji w zakresie
wydawania gier

R
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Premiera: druga potowa 2021

Platformy: PC i konsole

Cena: TBA (powyzej 19,99 USD/EUR)
Budzet: 2,5 min zt

Marketing: 250-500 tys. zt przy self-publishingu

Najlepsza jakosciowo i najwieksza gra w historii Spotki:

- Wyzszej jakosci grafika (3D) i animacje niz w pierwszej czesci

- Zaawansowana sztuczna inteligencja - odpowiedz na zarzuty do pierwszej gry

- Cztery zré6znicowane grywalne postacie - wieksza réznorodnos¢ stylow gry

- Duza regrywalnosc¢ - przektada sie na diuzszy czas, jaki gracze spedzg z Serial Cleaners
- Klimat lat 90. - nostalgiczna podréz w przesztos¢, modny temat

- Muzyka niczym z lat 90. - autorstwa Joshuy Eustisa (Telefon Tel Aviv, Nine Inch Nails)

Otworzy Spoétce drzwi do tworzenia i wydawania gier w segmencie 29,99 USD/EUR
Stanowi podstawe technologiczng produkcji Project Cardinal

Duza baza fanéw pierwszej gry — 1,35 min graczy
Szacowana sprzedaz - 80-120 tys. egzemplarzy w pierwszym roku sprzedazy
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10 Most Anticipated Indie Games Announced At E3 2021
The 15 Best Indie Games of E3 2021

15 indie game trailers from E3 you shouldn't miss

E3's Coolest, Weirdest, and Most Badass Indie Games

The Best Indie Games in E3 2021
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https://youtu.be/CwcUj6B02EQ
https://youtu.be/qiuPBComngk
https://screenrant.com/e3-2021-most-anticipated-indie-games/
https://gamerant.com/indie-games-e3-2021/
https://www.pcgamer.com/15-indie-game-trailers-from-e3-you-shouldnt-miss/
https://www.pcmag.com/news/e3s-coolest-weirdest-and-most-badass-indie-games
https://www.indiegamewebsite.com/2021/06/21/the-best-indie-games-in-e3-2021/
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Premiera: 2023

Gatunek: cRPG

Platformy: PC i konsole

Finansowanie: DDI + Paradox Interactive - juz nie tylko udzielenie IP (jak przy Vampire: The Masquerade)
Wydawca: Draw Distance (self-publishing)

Budzet i cena: Zgodne z celami strategicznymi

Szybsza i tansza preprodukcja, wyzsza jakos¢ koncowego produktu dzieki:
- silnik Unity - uzywany w produkcji wszystkich gier Spotki
- narzedzie narracyjne z GamelNNa - umozliwi prace nad rozbudowana fabuta i dialogami
- Serial Cleaners jako podstawa technologiczna

Logiczne wykorzystanie i rozwiniecie umiejetnosci zespotu
Pogtebianie strategicznej wspotpracy z Paradox Interactive

Potencjat sprzedazowy: 3-4x Serial Cleaners
- gatunek cRPG popularniejszy od skradanek
- gra stawiajgca na narracje, jak Coteries, ale oferujgca wiecej rozgrywki niz Serial Cleaners
- silne wsparcie marketingowe ze strony Paradox Interactive
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Drugie dofinansowanie w ramach programu sektorowego GamelNN
Poprzednie dofinansowanie: 1 377 410 zt

0d stycznia 2020 r. zespot pracuje nad narzedziem do tworzenia gier narracyjnych
To integralna czes¢ Serial Cleaners i Project Cardinal, i podstawa przysztych gier Spétki

Koszt projektu: 7 941 750 zt
Dofinansowanie: 5274 900 zt
Koniec prac: Q3 2022 (realne przesuniecie do korca roku)

www.drawdistance.dev DrawDistanceDev DrawDistanceDev DrawDistanceDev DrawDistanceDev
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Wyzsza jakos$¢, wyzsza cena premierowa (min. 29,99 USD/EUR)
Gracze chetniej siegajg po gry z tej potki cenowej niz po indie (9,99-19,99 USD/EUR)

Wejscie w ten segment bedzie mozliwe dzieki rozszerzeniu zespotu produkcyjnego
Zatrudnienie doswiadczonych oséb bedzie mozliwe dzieki atrakcyjnym projektom i warunkom pracy

Budzet produkcyjny gier DDI

Obecnie — do 2,5 min zt

Do 2023 r. — 5+ min zt

Planowane zyski — min. 3-4 x obecnie

Doswiadczenie pracownikéw Draw Distance:
Techland, Flying Wild Hog, Bloober Team, Artifex Mundi, Ten Square Games, Creative Forge Games,
Teyon, Tate Multimedia, Simteract, Digital Melody, GameDesire oraz media branzowe




DRAW_DISTANCE

Draw Distance obecnie to:

Produkcja: 30 os6b
Liderzy zespotéw, programisci, graficy, projektanci rozgrywki i pozioméw

Wydawnictwo: 5 oséb
PR, marketing, community management, rozwoj biznesu

Za mato, by prowadzi¢ skuteczne dziatania sprzedazowe i produkcje dwoch wysokiej jakosci gier naraz
Spoétka dazy do zatrudnienia na poziomie 45-50 os6b
Wzrost kosztéw zatrudnienia do 2023 - 40% (z 340 tys. zt do 470 tys. zt miesiecznie)

Struktura: profesjonalna organizacja
- wprowadzimy zarzadzanie agile
- powstana zalazki zespotéw QA, R&D, portingowego

wwwdrawdistancedev  DrawDistanceDev | DrawDistanceDev | DrawDistanceDev - DrawDistanceDev



DRAW_DISTANCE

Cyfrowe wydanie gry planszowej, stworzonej na bazie gry z Mixera (gotowy projekt i grafika)
Ok. 100 tys. zt potrzebne do dokornczenia (gtdwnie prace programistyczne) i wydania gry (2021 r.)

Projekt zapowiedziany w 2018 roku

Produkcja wstrzymana - inne gry Spotki dostaty pierwszenstwo (okazje biznesowe)

W Q3 2021 r. decyzja w sprawie powrotu do produkc;ji

Duzy potencjat tematyki (wspinaczka wysokogorska) i gatunku gry (nacisk na narracje)
Zaktadany budzet — do 3 min ztotych

Do korica czerwca Spétka tworzy prace koncepcyjne dla globalnego wydawcy
W Q3 2021 r. decyzja w sprawie dalszej wspétpracy
Mozliwy budzet — powyzej 5 min zt

Project Swan i Far Peak sg brane pod uwage, jako projekty majace najwieksze szanse na wejscie w faze produkc;ji (réwnolegle do
Project Cardinal) po zakoriczeniu prac nad Serial Cleaners.
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Finansowanie: sprzedaz gier wtasnych, dotacje, abonamenty, umowy (Cardinal, Swan)
Wptywy i wydatki na podstawie danych za 2020 rok

Cash-in (tys. z1)

Przychéd ze sprzedazy produktow 3306
Game-inn (grant) 1292
Zmiana kapitatu obrotowego 69
Suma 4 667
Cash-out (tys. zi)

Wynagrodzenia (UOP oraz B2B) 1682
Inne ustugi obce 964
Wydatki finansowe 379
Saldo pozostatych wydatkéw 1011
Suma 4036
Wynik (tys. zt) 631

fistance.dev DrawDistanceDev DrawDistanceDev DrawDi Dev DrawDi Dev
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PRZYCHODY ZYSKNETTO
1,26 mln
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3,27 mln 0,64 mln
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Serial Cleaners - dokonczenie produkcji i wydanie gry.
Project Cardinal - produkcja, wspoffinansowanie i wydanie
gry w 2023 r.

GamelNN - dokonczenie projektu badawczo-rozwojowego w
ramach programu GamelNN. Wypracowanie technologii do
tworzenia rozbudowanych narracji w grach.

Wzmocnienie zespotu - zwiekszenie zatrudnienia do 45-50
oséb, by tworzy¢ dwie gry jednoczesnie i podnie$é
kompetencje w zakresie wydawania gier.

Segment AA - podniesienie jakosci tworzonych gier i
przejscie w wyzszy prog cenowy.

i & &

2.250.000 C e 2,00 2t
N wartos¢
akcji L cena
emisji brutto o
emisyjna
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od 24/06/2021 Rozpoczecie przyjmowania zapiséw i wpfat na Akcje Nowej Emisji
14/07/2021
- do godz. 23.59 dla Zapisow
przyjmowanych przez Dom
WEINEISY
- do godz. 15.00 dla Zapisow
przyjmowanych przez Spétke*
do 15/07/2021 (do godz.
23.59)*

do 16/07/2021*

Zakonczenie przyjmowania zapisow na Akcje Nowej Emisji

Ostateczny termin wptywu wptat celem optacenia Akcji Nowej Emisji

Podanie do publicznej wiadomosci informacji o zmianie wielkosci
poszczegdlnych transz (jezeli nastgpi)

do 16/07/2021* Przydziat Akcji Nowej Emisji
do 16/07/2021* Podanie do publicznej wiadomosci wynikéw Oferty Publicznej
do 21/07/2021* Zwrot nadptaconych kwot (w przypadku nadsubskrypcji)

* Zgodnie z art. 440 §1 pkt 5) KSH termin na dokonanie zapiséw nie moze by¢ krotszy niz 2 tygodnie od dnia publikacji ogloszenia wzywajacego do zapisywania sig na akcje w Monitorze Sgdowym i
Gospodarczy, W razie publikacji tego ogloszenia w dacie pézniejszej niz 30 czerwca 2021 r. Spotka zastrzega, ze termin zakoriczenia przyjmowania zapiséw, termin przyjmowania wpfat, termin
ewentualnej zmiany wielko$ci transz, termin przydziatu Akcji Serii C oraz termin zwrotu dokonanych wpfat moze zosta¢ odpowiednio zmieniony.

wwwdrawdistancedev . DrawDistanceDev __,Drwomnoebw | | DrawDistanceDev - | DrawDistanceDev
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Struktura akcjonariatu po uplasowaniu nowej emisiji

Bloober Team
29,86%

Akcje serii C

14,65%

Pozostali
55,49%

ERCN

Wartos$¢ programu: ponad 1,65 min zt
Liczba akcji: 786.720 sztuk

Okres referencyjny: 2021-2023, 3 transze
Cele: zysk netto nie mniej niz:

2021 -1,2 min zt
2022 - 2,0 min z
2023 - 3,5 min zt
Uprawnieni: cztonkowie zarzadu, kluczowi

pracownicy i wspotpracownicy
Minimalny staz: 24 miesigce
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Poprzez wziecie udziatu w spotkaniu, na ktérym niniejsza prezentacja jest wyswietlana lub uzyskanie dostepu do niniejszej prezentacji i zapoznanie sig¢ jej trescia, przyjmuja
Paristwo do wiadomosci i wyrazajg zgode na zwigzanie ponizszymi zastrzezeniami i warunkami:

Niniejsza prezentacja wraz z ustnymi komentarzami i wyjasnieniami do niej przekazywanymi przez osoby dziatajace w imieniu spétki (dalej tacznie réwniez jako ,Prezentacja”)
zostata przygotowana przez spétke pod firma Draw Distance Spétka Akcyjna z siedzibg w Krakowie (dalej ,Spétka”). Wszelkie prawa do niniejszej Prezentacji oraz do
poszczegdlnych jej elementéw, w tym majatkowe prawa autorskie, przystuguja Spétce. Spétka informuje jednoczesnie, ze wszelkie utrwalanie, powielanie, przechowywanie,
przekazywanie, transmitowanie, czy udostepnianie niniejszej Prezentacji jakimkolwiek osobom trzecim — w jakiejkolwiek formie oraz z wykorzystaniem jakichkolwiek srodkéw
technicznych, w tym zaréwno posrednio jak i bezposrednio - jest zabronione bez uprzedniej wyraznej zgody Spétki, udzielonej na piSmie pod rygorem niewaznosci. Ponadto,
Spétka wskazuje, ze powielanie, rozpowszechnianie, przekazywanie lub udostepnianie niniejszej Prezentacji moze podlegaé ograniczeniom prawnym (ograniczenia i ich zakres
moga byé rézne w zaleznosci od jurysdykcji), a wszelkie osoby, ktérym niniejsza Prezentacja zostanie przekazana lub w inny spos6b udostepniona, powinny zapozna¢ sie z
takimi ograniczeniami i bezwzglednie stosowac¢ sie do nich. Prezentacja ani jakakolwiek jej cze$¢ nie moze byé rozpowszechniana w Stanach Zjednoczonych Ameryki,
Kanadzie, Australii lub Japonii ani podmiotom amerykariskim (ang. U.S. Persons). Osoby zapoznajace sie z niniejsza Prezentacja o$wiadczaja jednoczesnie, ze nie s objete
wiasciwymi przepisami obowigzujacymi w jakiejkolwiek jurysdykcji, w ktérej wyswietlanie, rozpowszechnienia lub publikacja materiatéw zawartych w Prezentacji bytoby
zabronione lub wymagatoby uzyskania odpowiedniego zezwolenia, czy zgody.

Prezentacja ma charakter informacyjny i nie stanowi oferty sprzedazy papieréw wartosciowych ani oferty majacej na celu pozyskanie oferty kupna papieréw wartosciowych, czy
jakichkolwiek innych instrumentéw, albo tytutéw uczestnictwa w Spétce ani jakimkolwiek innym przedsiewzigciu. Niniejszy dokument nie stanowi takze oferty podjecia
wspotpracy na jakichkolwiek innych warunkach, ani oferty sprzedazy, czy tez zaproszenia do sktadania ofert zakupu, czy zapiséw na akcje Spoétki albo jakichkolwiek innych
papieréw wartosciowych zaréwno Spoétki jak i osob trzecich. Tres¢ Prezentacji nie stanowi i nie bedzie inkorporowana przez odwotanie, zadnej umowy miedzy Spétka a
osobami trzecimi, ani nie bedzie podstawag powstania jakichkolwiek zobowigzan Spétki, osob dziatajacych w imieniu Spotki czy tez oséb ktérym zostata udostepniona. Osoby,
ktérym udostepnia sie niniejsza Prezentacje nie powinny na niej polega¢ w zwigzku z jakakolwiek umowa, zobowigzaniem, ani zamiarem jakiegokolwiek innego dziatania
odnoszacego si¢ do Spotki.

Prezentacja nie stanowi nie zawiera kompletnej ani catosciowej analizy finansowej, czy handlowej Spétki. Prezentacja nie przedstawia kompletnej ani catosciowej analizy
pozycji Spotki ani jej perspektyw. Prezentacje przygotowano z nalezytg starannoscia i dbatoscia o jako$¢ informacji w niej zawartych, jednakze istnieje ryzyko pojawienia sie¢ w
niej niedoktadnosci jak réwniez pominigcia niektérych informacji. Ewentualne decyzje dotyczace Spétki powinny by¢é podejmowane w oparciu o samodzielnie i niezaleznie
przeprowadzone analizy i badania. Osoby, ktérym udostepniono niniejsza Prezentacje ponosza petna odpowiedzialnos¢ za dokonang przez siebie ewentualng ocene sytuacji
Spotki i dokonane prognozy jej przysztego rozwoju.
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W przypadku, gdy niniejsza Prezentacja zawiera tresci, czy stwierdzenia odnoszace si¢ do przysztosci, w tym analizy dotyczace mozliwych lub oczekiwanych przysztych
wynikéw finansowych albo handlowych Spétki — kazde z takich stwierdzen lub tresci obarczone jest ryzykiem. Na ryzyko, o ktérym mowa w zdaniu poprzedzajacym sktadajg sie
zaréwno czynniki znane jak i nieznane Spétce. Z uwagi na mozliwo$¢ wystapienia znacznej ilo$ci nieprzewidzianych zdarzen i innych czynnikéw, ktére moga spowodowac, ze
faktycznie osiagniete wyniki finansowe Spoétki jak réwniez sytuacja w branzy, w ktoérej Spotka dziata moga odbiega¢ od analiz przedstawionych w tresci Prezentacji, w zakresie
w jakim zawiera ona stwierdzenia dotyczace przyszioéci. Zaden element Prezentacji nie powinien byé traktowany jako gwarancja, czy zapewnienie albo zobowigzanie do
zapewnienia, ze Spétka, czy ktérykolwiek podmiot z tej grupy osiagnie w przysztosci jakiekolwiek okreslone wyniki finansowe albo handlowe.

Spotka, cztonkowie jej organéw oraz kadry zarzadzajacej jak réwniez akcjonariusze, doradcy, przedstawiciele Spétki nie sktadajg zadnych wyraznych ani dorozumianych
oswiadczen, zapewnien ani gwarancji w zakresie rzetelnosci, kompletnosci, prawidtowos$ci informacji i tre$ci zawartych w Prezentacji, ani co do tego ze zadna takie tresci, czy
informacje nie moga w zadnym przypadku wprowadzi¢ odbiorcy w btad. Prezentacja, ani tresci w niej zawarte nie byty poddawane weryfikacji przez niezalezne od Spétki
podmioty. W najszerszym dopuszczalnym przez przepisy prawa zakresie wylaczona jest odpowiedzialno$¢ os6b wskazanych wyzej za wszelkie oswiadczenia, tresci, czy
stwierdzenia zawarte w Prezentacji, w tym za wszelkie szkody, jakie mogtoby spowodowaé¢ zastosowanie sie do tych o$wiadczen, tresci lub stwierdzen przez osoby, ktérym
Prezentacje udostepniono. Zadne o$wiadczenie zawarte w prezentacji nie powoduje zaciagnigcia zobowigzania przez ktérykolwiek ze wskazanych podmiotéw. Spétka,
cztonkowie jej organdw oraz kadry zarzadzajacej jak réwniez akcjonariusze, doradcy, przedstawiciele Spétki zwolnieni sa z odpowiedzialnosci za jakiekolwiek skutki
wykorzystania informacji, danych czy stwierdzen zawartych w Prezentacji, lub ktérejkolwiek jej czesci, niezaleznie od sposobu oraz celu takiego wykorzystania. Cata
odpowiedzialnos¢ za wykorzystanie jakichkolwiek informacji zawartych w niniejszej Prezentacji spoczywa na osobie, ktéra z tych informacji korzysta. Wszelkie informacje,
stwierdzenia, czy analizy dotyczace przysztosci moga zosta¢ zmienione przez Spétke lub ich przedstawicieli w kazdym czasie bez uprzedniego ostrzezenia o takiej zmianie.
Spotka, cztonkowie jej organéw oraz kadry zarzadzajacej jak rowniez akcjonariusze, doradcy, przedstawiciele Spétki nie s zobowiagzani do aktualizowania niniejszej Prezentacji
w przypadku zaistnienia jakichkolwiek zmian ani do zapewnienia odbiorcom Prezentaciji jakichkolwiek dodatkowych informacji.
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Draw Distance S.A.
Cystersow 20a
31-553 Krakow

contact@drawdistance.dev
12346 11 41
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